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Zorganizujcie wycieczke szkolng

Zorganizujcie
/\/\ wycieczke
= szkolna

Waszym zadaniem jest zaplanowanie szkolnej
wycieczki. Wybierzcie kierunek i aktywnosci,

Porozmawiajcie o swoich pomystach, a potem,
w miare mozliwosci, wprowadzcie je w zycie

i sprawdzcie, czy faktycznie odpowiadajq

na potrzeby grupy.
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zaplanujcie trase i catkowity koszt wyjazdu grupy.

ETAP1 -

Uruchamianie empatii
i badanie potrzeb

Pomyélcie o potrzebach swoich i reszty grupy,
zadawajcie pytania, ustalcie gidwne wskazdwki
do dalszej pracy.

Na tym etapie:

Zbierzcie podstawowe informacje dotyczqce preferencji
grupy. Ustalcie m.in.:

® joki kierunek bedzie najciekawszy

(duze/mate miasto, w kraju/za granicq, géry/morze etc.),
® jokie aktywnosci bedqg dla grupy najbardziej interesujgce
(zwiedzanie, muzea, aktywnosci na $wiezym powietrzu
etc.).

Zastanowcie sie, co chcielibyscie robi¢ podczas wycieczki
szkolnej. Spiszcie tez dodatkowe informacje, ktére mogq
przydac sie przy ostatecznym wyborze kierunku wyjazdu.

ETAP 4 «

@ Tworzenie prototypu
zaproponowanych rozwigzan

Wykorzystujac dostepne materiaty, przygotujcie
przyktadowe projekty pomysidw.

Na tym etapie:

Wybierzcie kierunek wycieczki, ktéry jest mozliwy

do realizacji i najlepiej odpowiada na potrzeby grupy.
Korzystajgc z wiasnych doswiadczen i dostepnych
zrodet, policzeie wszystkie koszty wyjazdu m.in.:
nocleg, transport, wyzywienie. Nie zapomnijcie o
oszacowaniu kosztéw takich jak: kieszonkowe, bilety
wstepu do wybranych atrakcji, przejazdy na miejscu

i innych dodatkowych wydatkéw. Na koniec obliczcie
catosé¢ kosztdw wyjazdu.
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ETAP 2 J

Analiza zasobéw
i potrzeb

Zastandéwcie sie, czym dysponujecie, a czego
mozecie potrzebowaé, zeby sprostaé zadaniu.

Na tym etapie:

Zapoznaijcie sie z podstawowymi wytycznymi
dotyczgcymi wyjazdu:

® wyjazd trwa nie krocej niz ..... dni, nie dtuzej niz ..... dni
® dojazd zajmuje nie dtuzej niz ............ godzin/y

® koszt catej wycieczki nie przekroczy ............ /0s.

® |iczba uczestnikéw wycieczki to: .............

Zastanoéwcie sie nad liczbg potrzebnych pokoi i ich
konfiguracjq, potrzebnym wyzywieniem, dostepnymi
srodkami transportu i terminem wyjazdu.

ETAP 3 s

Q . e

.o. Generowanie pomysiow
na rozwiazania

Urzadzcie burze mézgdéw i znajdzcie rdzne

rozwigzania odpowiadajace na potrzeby grupy.

Na tym etapie:

Wymyslcie kilka propozycji kierunkéw szkolnej wycieczki.
Zastanowcie sie tez nad dostepnymi w poszczegdlnych
miejscach aktywnosciami. Spiszcie rézne pomysty,
pamietajgc o tym, zeby odpowiadaty na potrzeby
kolezanek i kolegow.
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