SALIDA

META

Crea el aula de tus suefos

Crea el aula
de tus suenos

Tu tarea consiste en crear el aula de tus suefos.
Trabajando en un grupo reducido, decide con tu
maestro el propésito de estos cambios, utilizando
las siguientes fases para identificar y satisfacer

las necesidades del suefo. Ejemplos de un sueio
podrian ser planificar un trabajo grupal especial,
organizar una reunién con una persona interesante
o tal vez organizar una competicién escolar

o reorganizar el aula.
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ETAPA 1 ->

Empatizar e identificar
necesidades
Piensa en las necesidades de la persona o grupo,
haz preguntas y elabora pautas para los préximos
pasos

Debes recopilar informacién acerca de tus
companeros. Preguntales sobre las actividades

que les gustan y los estilos de trabajo que prefieren.
Descubre sus necesidades en el contexto de la razén
por la que deseas introducir cambios en el espacio
escolar. Ademds, anota informacién adicional que
puede no estar directamente relacionada con el tema
(por ejemplo, color favorito) pero que puede ser Util
mas adelante.

ETAPA 4 €
@ Prototipo

Usando los recursos disponibles, prepara
proyectos de muestra basados en estas ideas

Elige una de las ideas que mejor se adapte a las
necesidades, asegurdndote de que sea plausible.
Toma medidas del aula y los muebles y haz un disefo
a la escala de tu eleccién. Presenta el proyecto

al resto y recoge comentarios. Realiza mejoras

y modificaciones basadas en estos comentarios.
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ETAPA 2 J

Analizar necesidades
y recursos

Piensa en los recursos de que dispones y en
qué podrias necesitar para terminar tu tarea

Contempla lo que estd disponible en

el aula, las posibilidades y limitaciones que tiene en
términos de espacio y equipo, y lo que necesitas para
satisfacer las necesidades del grupo. Elabora un plan

y decide qué debes tener en cuenta para cumplir tu
objetivo sin asumir costes adicionales:

® gsientos para ............ personas

® nUmero de pupitres que hay en el aula ............

® numero de sillas que hay en el aula ............

Considera las necesidades individuales de cada persona,
asegurate de que las nuevas condiciones de trabajo
sean comodas, no te olvides del acceso a la electricidad
y la luz, y cualquier requisito de necesidades especiales
entre el grupo. jRecuerda que debes utilizar equipo

que ya tienes!

ETAPA 3 S
-()- Generar ideas

Organiza una sesidén de brainstorming
y encuentra soluciones que satisfagan
las necesidades del grupo

Piensa en cémo deberia ser el aula de tus suenos.
Toma nota de varias ideas que satisfagan las
necesidades y preséntalas en la forma que te guste
(por ejemplo, un dibujo, un modelo o un collage).

Si es necesario, haz una lista de las cosas necesarias
para hacer realidad las ideas.

NH smile
So0scoCNI cococo Nl | ES L mundo [ [E———.

NOAS) eyt



