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I h s El objetivo de la serie de pdsters ‘lLas matemdticas estén

en todas partes’ es animar a los estudiantes a percibir

la presencia de las matematicas en situaciones cotidianas.
is everywhere

Las profesiones que se muestran en los carteles: chef,

atleta, disefador de moda o arquitecto, no suelen asociarse

automaticamente con las matematicas, jaunque estén basadas

en ellas! Las medidas, las proporciones y el tiempo son

de importancia clave en la cocina. En los deportes, usamos

la velocidad, la fuerza y el andlisis. Ser un disenador de

moda requiere un conocimiento de la geometria y la escala.

Independientemente de la carrera que elija, el futuro de

cada estudiante estd vinculado a las matematicas, porque

las matematicas estdn en todas partes.

La serie consta de 9 pésters. Cada pdster anima a los
estudiantes a interactuar. Algunos ofrecen un enigma para
resolver, otros una tarea manual, otros requieren interaccién
para consultar informacidén interesante. Cada péster también
contiene una tarea marcada con un icono ¢3 y una breve
descripcién que explica el vinculo entre la profesién

y las mateméaticas.

Dos pdésters de la serie, chef y arquitecto, requieren
preparacidén previa, ademds de recorte y pegado en algunas
partes.
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iDiviértete!
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iLas matematicas estén
en todas partes!

La serie de pésters y las instrucciones
se han elaborado como parte del proyecto
‘Valor anadido’, implementado por la
Fundacién School with Class (Polonia) en
cooperacidén con la Asociacién Smilemundo
(Espana), NHL Stenden (Paises Bajos)

y Universal Learning Systems ( Irlanda)
y financiado por la Comisién Europea
como parte del programa ERASMUS+.

Puedes encontrar mas informacién sobre
el proyecto en www.mathsiseverywhere.eu
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Pésters / Instrucciones Cientifico! Pésters / Instrucciones Chef

Revela tu lado cientifico! cQuieres ser chef?
N A N~
o0 ;Rompe el cédigo! o0 iLa prueba esta en el cupcake!
—_ —_
E1l pdéster contiene un enigma. Los estudiantes pueden leer E1l pdéster presenta una curiosidad matematica.
un mensaje oculto a través de las letras que faltan del 3
alfabeto. ATENCION: ;el pdster requiere preparacidn!
Necesitards: un clter, una regla y algo de cinta adhesiva.
R ta: ESTIMULA TU CURIOSIDAD
espuesta o Corta el pdéster a lo largo de las lineas punteadas, usando

una regla y un cuter.

e A continuacidén, con una regla, dobla los tres tridngulos
A B COD G FGHIJKLMNRNOPQRSTUVWIXYZ que acabas de cortar (en la direccidén mostrada por las
ABCDEFGHIJIKLMNNEOPQREO@TUVWXYZ flechas).
ABCDEFGHTIJIKLMNNOPA QR RS o uvwXxyz e Corta el Elemento 1 (tridngulo) del Apéndice.
ABCDEFGH 0 JKLMNNOPQRSTUVWXY?Z o Con cinta adhesiva, pega el triangulo con texto en la
ABCDETFGHTIUJIKIL 0 NN OPQRSTUVWXYZ parte inferior del cartel. Trata de colocarlo de manera
ABCDEFGHIJKLMNREOPQRSTE@VWXYZ uniforme y simétrica.
A B CDEFGHTIJIK o M NNOPQRSTUVWXY Z
0 B CDEFGHTIJIKLMNRNOPQRSTUVWIXYZ
ABCDEFGHTIJIKLMNNOPQR RS o uvawXxy~zZ
ABCDEFGHTIJIKLMNRNOPQRST 0 vV W XY Zz
A B o DEFGHTIJIKLMNNOPQRSTUVWIXYZ
ABCDEFGHTIJIKLMNRNOPQRS ST 0 Vv w XY Z
ABCDETFGHTIJIKLMNNOTPA Q S TUVWXY Z
A B CDETFGH o JKLMNRNOPQRSTUVWXYZ
ABCDETFGHTIUJIKLMNTIK 0 P QRS TUVWXY Z
ABCDETFGHTIJIKLMNNOPA QR 9 T UV WX Y Z
ABCDEFGHE@IKLMNNOPQRSTUVWXY Z
A B C 0 EFGHTIJKLMNRNOPQRSTUVWXYZ e /A\
o B CDEFGHTIJIKLMNRNOPQRSTUVWIXYZ // \\
A B C 0 EFGHTIJKLMNRNOPQRSTUVWXYZ // \\

/" Elnombre \
/' original de los \
/ cupcakes era \
/ “Pasteles 1234" \
/ 1 taza de mantequilla \

/ 2 tazas de azicar \
/ 3 tazas de harina \
/ 4 huevos \
/ \
Lo N
Elemento 1
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Pésters / Instrucciones Arquitecto

Pésters / Instrucciones Médico / Mdsico

¢Te gusta la arquitectura?

N~
@ Q@ ;Abre las ventanas y descubre a los vecinos!
-

E1l pdéster muestra cémo la arquitectura influye en la calidad
de vida. Después de abrir las ventanas, los estudiantes pueden
conocer las opiniones de los habitantes sobre el edificio.

ATENCION: ;el pdéster requiere preparacién!
Necesitards: un clter, una regla y algo de cinta adhesiva.

E1l pdéster contiene cuatro cuadrados (4 ventanas del edificio).
Debes cortar dos de ellos y pegar las imdgenes en su interior.

" Corta el péster a lo largo de las lineas punteadas, usando
una regla y un clter.

‘9 A continuacién, utilizando la regla, dobla los cuatro
rectdngulos que acabas de recortar en la direccidén que
muestran las flechas, es decir, hacia afuera (formaras
dos ventanas).

G’ Corta las Partes 2 y 3 (ilustraciones) del Apéndice
siguiendo las lineas de puntos.

¢D Con la cinta adhesiva, pega las imdgenes con texto al
péster. Coloca la Parte 2 (gato) en la ventana superior
y la Parte 3 (personaje) en la ventana inferior.

iLa orientacién de mi

ventana deja entrar

mucha luz natural y mis
iendo

que diseii6 un observatorio
profesional de aves para mi!
plantas estan
como una jungla!

-0 - i i i
| g ________ Ve

Elemento 2 Elemento 3

iQué gran arquitecto el
que disefi6 un observatorio
profesional de aves para mi!

Elemento 2 Elemento 3

iLa orientacién de mi
ventana deja entrar
mucha luz natural y mis
plantas estdn creciendo
como una jungla!

Sé médico

N

(€] &Qué érgano humano es capaz de procesar 1,016 operaciones
= por segundo, mucho mas que cualquier computadora?

1Usa el valor de cada nimero para encontrar la respuesta!l

E1l pdster contiene un enigma. La respuesta se puede encontrar
ordenando las letras de acuerdo con los numeros que hay al
lado.

Respuesta: CEREBRO

1 0= 1 c
H = 2 E
n = 3,14 R
22 = 4 E
V25 = 5 B
6 = 4 R
V49 = 5 0

eQuieres hacer misica?

.
@ Q@ ;Adivina la obra musical!
-

E1l pdster contiene una tarea que consiste en convertir
fracciones en notas y reconocer la pieza musical.

Respuesta: Oda a la alegria, L.V. Beethoven

|
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Plakaty / Instrukcje

Artist

Plakaty / Instrukcje

Athlete

Conviértete en artista

Y
@ (@ Este es el punto de partida de tu expresién.

* Sé creativo. ;Dibuja!

E1l pdéster contiene una tarea manual. Los estudiantes pueden

dibujar cualquier cosa en el pdster.

el punto de
partida de
tu expresién.
Sé creativo.
:Dibuja!

N

forma son utilizados

por el artista para
transmitir su expresién,
usando la simetria, las
proporciones, las medidas
y otros conceptos para
crear belleza.

eSuenas con ser deportista?

N~
@@ ¢Como marcar un gol? ¢1,2,3 o 4?
=

E1l pdéster contiene un enigma.
qué vector colocaréd la pelota

Respuesta: 2

Los estudiantes pueden adivinar,
dentro de la red.

N~
() Los deportistas deben ser
" Est EL arteles matemiticas. matemdticos para maximizar
ste es Cada 1inea, 4ngulo y el potencial de sus mentes

porteria

con

‘ S u e n a s 1a brazada de un nadador hasta

y cuerpos, desde el &ngulo de

la potencia con que se golpea
un balén de fatbol. Si a esto
le ahadimos el entrenamiento
diario y la pasién auténtica,
un deportista conseguird
sobresalir en su especialidad.
ilas matemiticas estan en
todas partes!

7 «

1 2=

P
[>X9]

- ¢Cémo
marcar un
gol? ¢1,2,3

3 4 o 42

9191J9IAUOD

~en er
artista portista?
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Blcrosmes is everywhere LS

is everywhere
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Plakaty / Instrukcje Fashion Designer Plakaty / Instrukcje Pilot

¢Te fascina la moda? Sé piloto

N A N

@@ Crea tu conjunto para la criatura. [CXC) 1Sigue los nilmeros para construir tu propio avién!
—_ =

:1Usa materiales reciclados!
E1l pdéster contiene los pasos para hacer un avidén de papel.

E1l pdster contiene una tarea manual. Los estudiantes pueden Si las instrucciones visuales no son suficientes para todos
crear una prenda de vestir hecha a medida para el personaje los estudiantes, a continuacidén encontrards una versidn
utilizando materiales reciclados (papel, papel de aluminio, textual.

aluminio, etc.) ,
Dobla el papel a lo largo de la linea 1.

Despliega el papel y dobla las esquinas superiores en
el interior a lo largo de las lineas 2, para que toquen
Las matendticas estén la linea 1; esto te da la figura A.
en el ADN de un disefador

de moda. Debe saber cémo
optimizar sus materiales,
usar patrones de costura
y convertir los talles
de las prendas.ilas
matemdticas estan

en todas partes!

Dobla las partes superiores del papel nuevamente a lo
largo de las lineas 3, para hacer que toquen la linea 1;
esto te da la figura B.

c

Dobla el papel en dos a lo largo de la line 4.

Finalmente, dobla cada lado paralelo a la linea 5; esto
te da la figura C y las alas. ;Despliega los pliegues
y el avidén estéd listo! (figura D)

0 O o0

qu
Ci
na

N

(<]

]

+~ Crea tu
conjunto para
la criatura.
iUsa materiales
reciclados!

Altura: 60 cm
Hombros: 11 cm
Cintura: 18,4 cm
Caderas: 11,6 cm
Brazos: 18 cm
Piernas: 22 cm
Nimero de pie: 4,2 cm
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